Необходимо выполнить три задания (по одному из каждой темы).  
Распределение вариантов:
номер варианта / первая буква фамилии

1                           а, б, в, 

2                           г, д, е,

3                           ж, з, и, 

4                            к, л,

5                            м, н, 

6                            о, п, 

7                            р, с, т,

8                            у, ф, х,

9                            ц, ч, ш, 

10                          щ,  э, ю, я. 

Спроектировать алгоритм, разработать схему алгоритма  и подготовить программу для вычисления. Язык программирования выбрать на усмотрение, предпочтительнее среда C/C++.

 Все задания разместить последовательно в одном текстовом файле  и оформить как отчет о проделанной работе с подробными пояснениями и скриншотами (обязательно приводим тексты программ, скриншоты работающих программ).
Программы разрабатывать как консольные приложения.
Отчеты отправить на электронную почту Anatole4ka@yandex.ru.
Тема 1. Простейшие программы.

Вычислить и вывести на экран значения функции F в интервале от X1 до X2 с шагом dX. Значения параметров a, b, c, X1, X2, dX должны запрашиваться с клавиатуры. Значение F должно вычисляться в отдельной функции. Ввод данных должен осуществляться с помощью функции scanf(), вывод – с помощью функции printf().
1.1 
[image: image1.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

=

>

-

-

¹

<

+

=

иначе

c

x

b

x

c

x

a

x

b

x

b

ax

F

,

0

,

0

,

0

,

0

,

2


1.2 
[image: image2.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

-

¹

>

+

-

=

<

+

-

=

иначе

c

x

c

x

x

a

x

c

x

b

ax

F

,

4

10

0

,

0

5

,

0

,

0

5

,

1


1.3 
[image: image3.wmf]ï

ï

î

ï

ï

í

ì

+

=

>

-

-

¹

<

+

+

=

иначе

c

x

a

c

a

c

x

a

c

a

c

bx

ax

F

),

(

0

,

0

,

0

,

0

,

2


1.4 
[image: image4.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

-

=

>

-

-

¹

<

+

-

=

иначе

a

c

bx

x

c

c

a

x

x

c

b

ax

F

,

0

,

0

,

0

,

0

,


1.5 
[image: image5.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

+

=

>

-

-

¹

<

+

-

=

иначе

c

x

b

x

c

x

a

x

b

x

b

x

a

F

,

2

3

0

,

0

,

0

,

0

,

10


1.6 
[image: image6.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

=

>

+

+

¹

<

+

=

иначе

c

x

b

c

c

x

a

x

b

c

x

b

ax

F

,

0

,

0

,

0

,

0

,

2

2


1.7 
[image: image7.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

-

=

>

-

¹

<

-

-

=

иначе

c

x

c

x

x

a

x

c

x

b

ax

F

,

0

,

5

,

0

,

5

,

2


1.8 
[image: image8.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

=

>

-

¹

<

-

=

иначе

c

x

a

c

xc

a

x

a

c

ax

F

,

0

,

0

,

0

,

0

,

2


1.9 
[image: image9.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

+

=

>

-

-

¹

<

+

=

иначе

c

x

x

a

c

x

a

x

x

a

x

b

ax

F

,

1

0

,

0

,

0

,

0

,

2

2


1.10
[image: image10.wmf]ï

ï

ï

î

ï

ï

ï

í

ì

=

>

-

-

¹

<

+

=

иначе

c

x

b

x

c

x

a

x

b

x

b

с

ax

F

,

0

,

5

.

1

,

0

,

1

,

2


Тема 2. Массивы.

Программа должна запрашивать размеры матрицы и самостоятельно заполнять ее с помощью генератора случайных чисел. Верхняя граница для значения элементов матрицы также вводится с клавиатуры.

2.1 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) количество строк, не содержащих ни одного нулевого элемента;

2) максимальное из чисел, встречающихся в заданной матрице более одного раза.

2.2 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) количество столбцов, не содержащих ни одного нулевого элемента;

2) минимальное из чисел, встречающихся в заданной матрице более одного раза.

2.3 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) количество строк, содержащих хотя бы один нулевой элемент;

2) количество чисел, встречающихся в заданной матрице более одного раза.

2.4 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) номер строки, содержащей самую длинную серию одинаковых элементов;

2) максимальное из чисел, встречающихся в заданной матрице ровно один раз.

2.5 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) произведение элементов тех строк,  которые не содержащих ни одного нулевого элемента;

2) максимум среди сумм элементов диагоналей, параллельных главной диагонали. 

2.6 Дана целочисленная прямоугольная матрица. Определить:

1) сумму элементов тех строк, которые содержат хотя бы один нулевой элемента;

2) количество чисел, совпадающих с номером столбца, в которых они находятся.  

2.7 Дана целочисленная квадратная матрица. Определить:

1) скалярное произведение строки, в которой находится наибольший элемент матрицы, на столбец с наименьшим элементом;

2) количество чисел, совпадающих с номером строки, в которых они находятся.  

2.8 Дана целочисленная квадратная матрица. 

1) Упорядочить ее строки по не убыванию суммы их элементов;

2) Сумму элементов, оба индекса которых нечетные.

2.9 Дана целочисленная квадратная матрица. 

1) Упорядочить ее строки по не убыванию их наибольших элементов.

2) Сумму элементов, оба индекса которых четные.

2.10 Дана целочисленная квадратная матрица. 

1) Заменить нечетные строки матрицы на заданный вектор.

2) Сумму элементов, один из индексов которых нечетный, а второй четный.

Тема 3. Простые методы сортировки

(включениями (вставками), обменом, выбором)

Программа должна запрашивать из файла двухмерный массив. Результат сортировки по желанию пользователя может сохраняться в файле. 

1-1. Отсортировать в лексикографическом порядке  строки матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором; В) сортировкой обменом. 

1-2. Отсортировать в лексикографическом порядке  столбцы матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором (с помощью двоичного дерева); В) сортировкой обменом

1-3. Отсортировать в лексикографическом порядке  строки матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой вставками;  В) сортировкой обменом

1-4. Отсортировать в лексикографическом порядке  столбцы матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой вставками; В) сортировкой обменом

1-5 Отсортировать в обратном лексикографическом порядке  строки матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором; В) сортировкой вставками.

1-6. Отсортировать в обратном лексикографическом порядке  столбцы матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором (с помощью двоичного дерева); В) сортировкой вставками.

1-7. Отсортировать в обратном лексикографическом порядке  строки матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором; В) сортировкой обменом

1-8. Отсортировать в обратном лексикографическом порядке  столбцы матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой выбором (с помощью двоичного дерева); В) сортировкой обменом.

1-9. Отсортировать в лексикографическом порядке  строки матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой вставками; В) сортировкой обменом.

1-10. Отсортировать в лексикографическом порядке  столбцы матрицы, элементы которой латинские буквы

А) сортировкой вставками; В) сортировкой обменом.
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